AUFGABE 1

Sucht euch 3 Blatter in

verschiedenen Farben. Versucht mit

den Malfarben, die Farben der

Blatter zu mischen. Probiert erst auf

der Ruckseite. Ihr habt die

Blattfarben gut getroffen? Dann malt

die Felder mit je einer gemischten
Farbe aus. Fertig? Dann heftet die
Aufgabe und die Blatter auf dem
Klemmbrett ab.

AUFGABE 2

Sammelt Aste und Blatter. Legt
daraus zwei Schmetterlinge.

Wenn ihr eine Kamera oder ein
Handy habt, macht ein Foto. Wenn
nicht, zeichnet die Schmetterlinge
auf der Ruckseite dieser Aufgabe.

Fertig? Dann heftet die Aufgabe auf
dem Klemmbrett ab.
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AUFGABE 3

Sucht euch einen Partner. Einer von
euch bekommt die Augen verbunden.
Der andere fuhrt das Kind mit den
verbundenen Augen durch den Wald
und gibt dem "blinden" Kind

3 verschiedene Dinge. Das "blinde"
Kind muss die Dinge durch Tasten
erraten. Danach tauscht ihr die
Rollen. Fertig? Dann heftet die
Aufgabe auf dem Klemmbrett ab.



AUFGABE 4

Messt den Abstand zwischen den

2 markierten Baumen auf 3 Arten.
Zahlt mit grof3en Schritten, mit FuRen
und mit der Lange des Unterarms
(Ellenlange). Tragt die jede Anzahl in
die Felder rechts ein. Schreibt den
Namen der Kinder, deren Schritt-,
Ful3- oder Ellenlange ihr benutzt habt,
daneben. Fertig? Dann heftet die
Aufgabe auf dem Klemmbrett ab.

AUFGABE 5

Sucht euch ein paar Dinge im Wald
und verwandelt sie mit ein paar
Wackelaugen in niedliche
Waldbewohner. Wenn ihr eine
Kamera oder ein Handy habt, macht
ein Foto. Wenn nicht, nehmt sie mit.

Fertig? Dann heftet die Aufgabe auf
dem Klemmbrett ab.

SCHRITTE

FUSSE

ELLEN

AUFGABE 6

Sucht euch 10-15 Dinge im Wald
(z.B. Blatter, Aste, Blumen, Moos,
Rinde). Bastelt mit der Wolle ein
Mobile daraus. Wenn ihr eine Kamera
oder ein Handy habt, macht ein Foto.
Wenn nicht, nehmt das Mobile mit.

Fertig? Dann heftet die Aufgabe auf
dem Klemmbrett ab.



